




	Login
	Register
	

Español
	Deutsch
	English
	Français
	Português




















	

House 

	

Best categories

	
CAREER & MONEY

	
PERSONAL GROWTH

	
POLITICS & CURRENT AFFAIRS

	
SCIENCE & TECH

	
HEALTH & FITNESS

	
LIFESTYLE

	
ENTERTAINMENT

	
BIOGRAPHIES & HISTORY

	
FICTION




	

Top stories 

	

Best Stories 

	

Add story 

	

My stories 














	Home
	Proyecto



















Proyecto












INGENIERÍA EN TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y COMUNICACIÓN Nombre del proyecto: Desarrollo e implementación de un sistem


 Views 700
 Downloads 2
 File size 1MB



 Report DMCA / Copyright



 DOWNLOAD FILE























Recommend stories













proyecto






 79
 0
 285KB

Read more








 








Proyecto






 117
 1
 324KB

Read more








 








Proyecto






 123
 3
 116KB

Read more








 








Proyecto






 0
 0
 25KB

Read more








 








Proyecto






 0
 0
 104KB

Read more








 








Proyecto






 28
 0
 977KB

Read more








 








Proyecto






 70
 0
 155KB

Read more








 








Proyecto






 22
 0
 1MB

Read more








 








proyecto


UNIVERSIDAD MAYOR REAL PONTIFICIA DE SAN FRANCISCO XAVIER DE CHUQUISACA FACULTAD DE CIENCIAS ECONOMICAS ADMINISTRATIVAS 



 117
 58
 232KB

Read more








 








Proyecto






 60
 1
 299KB

Read more








 




	Author / Uploaded
	
Guilermo










Citation preview



INGENIERÍA EN TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y COMUNICACIÓN Nombre del proyecto: Desarrollo e implementación de un sistema para el préstamo de Libros en la Biblioteca de la Escuela Telesecundaria Manuel Gutiérrez Zamora.
 
 Alumno: Guillermo Israel Anglada Tirado
 
 Asesor Académico: I.S.C. Jorge Alberto Hernández Benavides Gutiérrez Zamora, Ver. A de Noviembre de 2017
 
 Índice Introducción ....................................................................................................................................... 3 CAPÍTULO I. ANTECEDES DEL PROYECTO ............................................................................ 4 I.1 ANTECEDENTES DE LA EMPRESA................................................................................................ 4 Organigrama de la empresa: ........................................................................................................... 6 1.2 ÁREA DONDE SE DESARROLLÓ LA ESTADÍA ................................Error! Bookmark not defined. 1.3 DELIMITACIÓN DEL PROBLEMA. ............................................................................................... 7 1.4 JUSTIFICACIÓN DEL PROYECTO ................................................................................................. 7 1.5 OBJETIVOS ................................................................................................................................ 9 1.5.1 OBJETIVO GENERAL ................................................................................................................ 9 1.5.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS ......................................................................................................... 9 CAPÍTULO II. MARCO TEÓRICO ............................................................................................... 10 2.1 PROGRAMACIÓN ..................................................................................................................... 13 2.2 BASE DE DATOS ....................................................................................................................... 10 CAPÍTULO III. DESARROLLO DEL PROYECTO..................................................................... 20 3.1 METODOLOGÍA PROPUESTA PARA LA SOLUCIÓN DE LA PROBLEMÁTICA DETECTADA ......... 20 3.2 RECURSOS NECESARIOS PARA EL DESARROLLO DEL PROYECTO .............................................. 8 3.3 DESARROLLO DE LA PROPUESTA ............................................................................................. 26
 
 pág. 2
 
 Introducción
 
 Actualmente el desarrollo de tecnologías crece de manera inexplicable y ya son parte fundamental de las empresas para brindar un mejor servicio y tener un mejor funcionamiento. El expandirse a la sociedad mediante aplicaciones web, redes sociales, etc. son parte del uso estas tecnologías y se crece con el paso de los días. Dentro de este proyecto se redactará la implementación de un sistema administrativo para la biblioteca de la Escuela Telesecundaria “Manuel Gutiérrez Zamora” la cual está dedicada a la formación escolar de adolescentes.
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 CAPÍTULO I. ANTECEDES DEL PROYECTO l.1 ANTECEDENTES DE LA INSTITUCIÓN La escuela Telesecundaria Manuel Gutiérrez Zamora es una de las escuelas con mayor antigüedad de la zona, ya que fue fundada en los primeros años en que se empezó a trabajar con el subsistema de telesecundaria y esto fue el año de 1970, en un principio empezó a funcionar en la casa comunal de la localidad ya que carecía de un espacio físico como tal. Ubicación de la Institución: La “Telesecundaria Manuel Gutiérrez Zamora” es una dependencia gubernamental situada en la comunidad de Carrillo Puerto con perteneciente al municipio de Gutiérrez Zamora del estado de Veracruz, en calle principal a un costado del Kínder.
 
 Ilustración 1: Ubicación de la Escuela Telesecundaria Manuel Gutiérrez Zamora
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 Misión: Ofrecer educación de calidad con equidad y pertinencia, en el medio rural y semiurbano, a través de un Modelo de Telesecundaria innovador y tecnología de vanguardia, atendiendo las necesidades formativas de sus alumnos, para un desarrollo integral que les permita continuar sus estudios.
 
 Visión: Ser una de las mejores instituciones educativas a nivel estado, reconocida por su calidad educativa y compromiso con sus alumnos.
 
 Valores: Honestidad, Compromiso, Dedicación y Voluntad
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 Organigrama de la institución:
 
 Aula de medios
 
 Auxiliar administrativo Norma Muñoz Reyes
 
 Auxiliar intendencia Héctor Pérez Angelino
 
 Directora María del Carmen Sarmiento Hernández
 
 Docentes
 
 Consejo escolar y Asociación de padres de familia
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 1.2 DELIMITACIÓN DEL PROBLEMA.
 
 La escuela Telesecundaria Manuel Gutiérrez Zamora es una institución educativa dedicada a la formación escolar de adolescentes. La cual cuenta con una biblioteca escolar para que los estudiantes recurran a ella en busca de información de forma gratuita, en sus inicios dicha escuela no hacia prestamos de los libros con los que contaba. Con el paso de los años los estudiantes de esta institución hicieron una petición para que los libros de la biblioteca escolar se prestaran y ellos pudieran llevárselos a sus hogares con el fin de que tuvieran más tiempo para poder buscar la información que ellos necesitaran y la escuela accedió. Actualmente la escuela sigue con el préstamo de libros, en los últimos meses se han perdido aproximadamente 100 ejemplares, ya que los alumnos no regresan los libros prestados, esto se debe a la pésima administración.
 
 1.3 JUSTIFICACIÓN DEL PROYECTO
 
 Con el fin de facilitar la administración de los libros con los que cuenta la biblioteca, se es de vital importancia la implementación de un sistema que permita esto al personal encargado de la administración de dicha biblioteca. El sistema en este caso permitirá al personal encargado, realizar de manera fácil y rápida procesos como el del préstamo de un libro, la creación y actualización de datos de los estudiantes, llevar un control sobre cada uno de los libros con los que cuenta e incluso llevar un control de los prestamos pendientes, entre otros.
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 1.4 RECURSOS NECESARIOS PARA EL DESARROLLO DEL PROYECTO
 
 Los recursos que se requieren para el desarrollo del sistema son: Hardware. Equipos de cómputo que cuenten con los siguientes requerimientos mínimos:  Sistema Operativo Windows 8 y Windows 10  Sistema Operativo de 64 bits.  Procesador Intel Dual Core i3  Disco Duro 500GB S-ATA 7200 rpm  4 Gb DDr3 de RAM
 
 Software. Tipo Programación
 
 Complementos Gráficos
 
 Base de datos
 
 Testing
 
 Programa Sublime Text 2 y 3 (PHP, HTML5, CSS, JavaScript, jQuery).
 
 Adobe Photoshop MySQL, WampServer, PHPmyAdmin. Navegador web (Chrome, Firefox).
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 1.5 OBJETIVOS 1.5.1 OBJETIVO GENERAL
 
 Desarrollar un sistema de administración de bibliotecas (SAB), para la administración y seguridad del sistema de préstamos de libros que ofrece la Escuela Telesecundaria Manuel Gutiérrez Zamora.
 
 1.5.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS
 
 » Generar una base de datos que se adapte a las necesidades de la biblioteca permitiéndole gestionar diferentes tipos de datos de estudiantes, libros, préstamos, categorías, pedidos, etcétera. » Determinar los métodos de seguridad que ocupara el sistema. » Crear diferentes módulos que permitan al usuario encargado del manejo de los datos en la biblioteca realizar fácilmente los procesos necesarios para el funcionamiento de la misma.
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 CAPÍTULO II. MARCO TEÓRICO 2.1 BASE DE DATOS Una base de datos básicamente es una colección de información ordenada, normalmente en tablas. Casi siempre se utiliza para introducir y almacenar datos, ordenarlos y manipularlos al igual que organizarlos de manera significativa para poder extraer conclusiones. Para realizar una requisición de acceso desde el Web hasta una base de datos no sólo se necesita de un browser del Web y de un Servidor Web, sino también de un software de procesamiento (aplicación CGI), el cual es el programa que es llamado directamente desde un documento HTML en el cliente. Dicho programa lee la entrada de datos desde que provienen del cliente y toma cierta información de variables de ambiente. El método usado para el paso de datos está determinado por la llamada CGI. Toda base de datos debe tener una serie de características tales como seguridad (sólo personas autorizadas podrán acceder a la información), integridad (la información se mantendrá sin pérdidas de datos), e independencia (esta característica es fundamental ya que una buena base de datos debería ser independiente del sistema operativo o programas que interactúen con ella).
 
 En el desarrollo de un sitio web, una base de datos en un apoyo y de gran utilidad para obtener los registros de un cliente si así se requiere, a través de una interfaz gráfica o formulario de registro. Recabar datos de creación de correos o compras es parte del trabajo de una implementación de base de datos en un proyecto de software.
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 WampServer WampServer es un entorno de desarrollo web para Windows en el cual se podrán crear aplicaciones web con Apache, PHP y base de datos en MySQL (motor de base de datos). Esta herramienta incluye además con un administrador de base de datos PHPMyAdmin con el cual podremos crear una nueva base de datos e ingresar la data de las tablas creadas en ella, realizar consultas y generar scripts SQL, como exportar e importar scripts de base de datos. WampServer ofrece a los desarrolladores herramientas necesarias para realizar aplicaciones web de manera local, con un sistema operativo (Windows), un manejador de base de datos (MySQL), un software de programación script web PHP. WampServer se caracteriza por que puede ser usado de forma libre es decir no debemos de contar con alguna licencia el cual nos permita el uso de la misma, ya que pertenece a la corriente de "open source". Utilidad Su utilidad es importante a la hora de desarrollar aplicaciones web, ya que funciona al igual como si cuando trabajamos en un servidor web, ya que podemos ejecutar estas aplicaciones de manera local y ver cómo sería el funcionamiento antes de ser subidas a un hosting o servidor web. Además de ello podemos gestionar datos con la ayuda del motor de base de datos (MySQL) y su administrador (PHPMyAdmin).
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 MySQL MySQL, (Database Management System, DBMS) es un sistema de gestión de base de datos relacional o SGBD. Este gestor de base de datos en multihilo y multiusuario, lo que le permite ser utilizado por varias personas al mismo tiempo, e incluso, realizar varias consultas a la vez, lo que lo hace sumamente versátil Cabe mencionar que la mayor parte del código se encuentra escrito en lenguaje C/C++ y la sintaxis de su uso es bastante simple, lo que permite crear bases de datos simples o complejas con mucha facilidad. Un punto importante en MySQL es la compatibilidad con múltiples plataformas informáticas y ofrece una infinidad de aplicaciones que permiten acceder rápidamente a las sentencias del gestor de base de datos. Este gestor de base de datos es muy utilizado y de gran ayuda en desarrollo web, ya que permite a los desarrolladores y diseñadores, realizar cambios en sus sitios de manera simple, con tan sólo cambiar un archivo, evitando tener que modificar todo el código web. se debe a que MySQL, trabaja con un sistema centralizado de gestión de datos, que permite realizar cambios en un solo archivo y que se ejecuta en toda la estructura de datos que se comparte en la red. Además, de que nos permite incluir noticias e información rápidamente en un sitio web, utilizando un simple formulario, sin tener que tocar todo el código del website. (MySQL, 2015)
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 2.2 PROGRAMACIÓN Programación HTML La programación HTML actualmente es muy utilizada para el desarrollo de páginas en internet. Se trata de la sigla que corresponde a Hyper Text Markup Language, es decir, lenguaje de marcas de hipertexto, que podría ser traducido como Lenguaje de
 
 Formato
 
 de
 
 Documentos
 
 para
 
 Hipertexto
 
 El HTML se encarga de desarrollar una descripción sobre los contenidos que aparecen como textos y sobre su estructura, complementando dicho texto con diversos objetos (como fotografías, animaciones, etc.). La programación html es fundamental en el desarrollo de las aplicaciones web o sitios web y es principalmente su aplicación en el desarrollo y diseño de sitios web. HTML es pieza importante en el desarrollo de proyectos web, porque básicamente es el lenguaje que sirve para describir la estructurará básica de una página y organizar en la forma que la vamos a mostrar el contenido, además que HTML permite que incluyamos en enlaces (links) hacia otras páginas o documentos.
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 Programación PHP. Al igual que HTML, la programación en PHP es fundamental en el desarrollo de este proyecto, ya que con este lenguaje de programación hacemos que el sitio web sea dinámico y así los contenidos vayan cambiando de acuerdo a los cambios que se realicen en la base de datos. PHP es un lenguaje de código abierto muy popular, adecuado para desarrollo web y que puede ser incrustado en HTML. Es popular porque un gran número de páginas web y portales web están creadas con PHP y una de sus principales aplicaciones son en el desarrollo de sitios web o aplicaciones web. 
 
 Código abierto significa que es de uso libre y gratuito para todos los programadores que quieran usarlo.
 
 
 
 Incrustado en HTML significa que en un mismo archivo vamos a poder combinar código PHP con código HTML, siguiendo unas reglas.
 
 PHP trabaja de la siguiente manera: El lenguaje PHP se procesa en servidores, que son potentes ordenadores con un software y hardware especial. Cuando se escribe una dirección tipo http://www.google.com/ en un navegador web ya sea internet Explorer, Firefox o Chrome, ocurre que se envían los datos de la solicitud al servidor que los proceso, reúne los datos (por eso decimos que es un proceso dinámico) y el servidor lo que devuelve es una página HTML como si fuera estática.
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 Se pude utilizar y representar los resultados en otros estándares de datos o lenguajes propios de los desarrolladores web, como XHTML y cualquier otro tipo de ficheros XML. PHP puede autogenerar estos archivos y almacenarlos en el sistema de archivos en vez de presentarlos en la pantalla, utilizando estos ficheros para generar contenido dinámico. Es decir, el contenido dinámico puede surgir de otros sitios además de desde bases de datos. PHP ayuda a los desarrolladores web en varias formas, ya que una de las grandes ventajas que tiene este lenguaje de programación es que puede emplearse en todos los sistemas operativos principales y que admite la mayoría de los servidores web hoy en día y uno de los apoyos o benéficos que nos puede dar PHP es su soporte para un amplio abanico de bases de datos.
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 Programación CSS. CSS son las siglas en inglés de Cascading Style Sheets, que en castellano significa hojas de estilo en cascada. Es un lenguaje que describe la presentación de los documentos estructurados en hojas de estilo para diferentes métodos de interpretación, es decir, describe cómo se va a mostrar un documento en pantalla, por impresora, por voz (cuando la información es pronunciada a través de un dispositivo de lectura) o en dispositivos táctiles basados en Braille. CSS funciona junto con HTML, el cual nos permite controlar el diseño y la estética de nuestro sitio web editando unas pocas líneas de código, por ejemplo, cambiar el tamaño y color del texto, establecer márgenes e interlineados, trabajar con imágenes, colocar con precisión elementos dentro de una página web y mucho más. La sintaxis de CSS es bastante sencilla, ya que utiliza algunas palabras del inglés para nombrar a sus selectores, atributos y valores. El CSS se puede aplicar al momento de desarrollar un sitio web de tres formas diferentes: en línea, en una hoja de estilos interna o en una hoja de estilos externa. Trabajar con CSS ayuda en la programación a darle estilos y maquetar un sitio o aplicación web; permite un mejor control en la presentación de un sitio web que los elementos de HTML, agilizando su actualización. Además de que el ahorro global en el ancho de banda es notable, ya que la hoja de estilo se almacena en cache después de la primera solicitud y se puede volver a usar para cada página del sitio, no se tiene que descargar con cada página web, y finalmente ayuda y tiene la ventaja de que se puede tener diferentes hojas de estilos para mostrarse en diferentes dispositivos como pueden ser lectores de voz o dispositivos móviles. (Mas_adelante, 2010)
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 Programación JavaScript. JavaScript es un lenguaje de programación utilizado para crear pequeños programitas encargados de realizar acciones dentro del ámbito de una página web. Con JavaScript podemos crear efectos especiales en las páginas y definir interactividades con el usuario. El navegador del cliente es el encargado de interpretar las instrucciones JavaScript y ejecutarlas para realizar estos efectos e interactividades, de modo que el mayor recurso, y tal vez el único, con que cuenta este lenguaje es el propio navegador. JavaScript es el siguiente paso, después del HTML, que puede dar un programador de la web que decida mejorar sus páginas y la potencia de sus proyectos. Es un lenguaje de programación bastante sencillo y pensado para hacer las cosas con rapidez, a veces con ligereza. Incluso las personas que no tengan una experiencia previa en la programación podrán aprender este lenguaje con facilidad y utilizarlo en toda su potencia con sólo un poco de práctica. Entre las acciones típicas que se pueden realizar en JavaScript tenemos dos vertientes. Por un lado, los efectos especiales sobre páginas web, para crear contenidos dinámicos y elementos de la página que tengan movimiento, cambien de color o cualquier otro dinamismo. Por el otro, JavaScript nos permite ejecutar instrucciones como respuesta a las acciones del usuario, con lo que podemos crear páginas interactivas con programas como calculadoras, agendas, o tablas de cálculo.
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 Desarrollador Front-End. Un front-end es la persona que se dedica básicamente al “diseño web”, están en contacto con código todo el tiempo, dentro del área de front-end se trabaja con lenguajes mayormente del lado del cliente, como HTML y CSS para darle estructura y estilo al sitio, y JavaScript para complementar los anteriores y darles dinamismo a los sitios web. Trabaja del lado Cliente, en el navegador, en el lado de lo que se ve. Principalmente se ocupa de los componentes externos del sitio web o de la aplicación web que se desarrolló. El manejo de HTML, CSS y JavaScript son importantes. En general se asocia a los desarrolladores front-end con los principios de diseño y de estructura de páginas. Sin embargo, un desarrollador web va más allá que un diseñador. En el desarrollo de un proyecto web (aplicación o sitio web) ayuda a traducir varias interfaces visuales, para trabajarlas en código. (D, 2012)
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 Desarrollador Back-End. El Back-End es el área que se dedica a la parte lógica de un sitio web, es el encargado de que todo funcione como debería, el back-end es la parte de atrás que de alguna manera no es visible para el usuario ya que no se trata de diseño, o elementos gráficos, se trata de programar las funciones que tendrá un sitio. El BackEnd es la programación dura y pura, desde la programación de las funciones del sitio hasta bases de datos e incluso más. El Back-end trabaja todo el tiempo con lenguajes de programación, lenguajes que requieren de una lógica ya que esta área es también la encargada de optimizar recursos, de la seguridad de un sitio y demás. (D, 2012) La programación de un back-end es muy amplia entre las más importantes son: 
 
 asp.net.
 
 
 
 PHP.
 
 
 
 Ruby.
 
 
 
 Python.
 
 
 
 Node.js.
 
 Sin embargo, no es suficiente con dominar un lenguaje y un framework. Toda aplicación web debe almacenar datos de alguna manera. Por lo tanto, un desarrollador back-end también debe estar familiarizado con las bases de datos. 
 
 SQL Server.
 
 
 
 MySQL.
 
 
 
 Oracle.
 
 
 
 PostgreSQL.
 
 
 
 MongoDB (que es un almacén de datos no-relacional o NoSQL.). MYSQL
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 CAPÍTULO III. DESARROLLO DEL PROYECTO 3.1 METODOLOGÍA PROPUESTA PARA LA SOLUCIÓN DE LA PROBLEMÁTICA DETECTADA Estándares de calidad aplicables al proyecto de T.I. Las normas de calidad que se están utilizando son para obtener una aplicación web confiable, servicial. Estos términos que en realidad son características individuales que en conjunto constituyen la calidad de la aplicación web. ISO/IEC 9000: Establece sistemas de gestión de calidad. Es un sistema de gestión para dirigir y controlar una organización con respecto a la calidad, por lo tanto, está integrado en las operaciones de la empresa u organización y sirve para asegurar su buen funcionamiento y control en todo momento. Proporciona además herramientas para la implantación de acciones de prevención de defectos o problemas (procedimiento de acciones preventivas), así como de corrección de los mismos. Incluye también los recursos, humanos y materiales, y las responsabilidades de los primeros, todo ello organizado adecuadamente para cumplir con sus objetivos funcionales.
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 ISO/IEC 20000: Estándar para la gestión de servicios de TI Establece una implementación efectiva y un planteamiento estructurado para desarrollar servicios de tecnología de la información fiables en lo referente a la gestión de servicios de TI. En la siguiente imagen se muestra la organización de un sistema de gestión de servicios TI
 
 Ilustración 1:SGSTI (Sistema de Gestión de Servicios de Tecnologías de la Información)
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 IEEE830: Especificación de Requisitos El desarrollo de la aplicación web ha adoptado esta norma para especificar toda la información sobre los siguientes requerimientos que facilitarán las actividades del administrador, y permitirá un mejor funcionamiento. Requisitos de interfaces: En cuanto a este requerimiento, se debe de tomar en cuenta al administrador que utilizara la aplicación web: 
 
 Administradores: Podrán iniciar sesión, agregar, borrar y actualizar la información de los libros.
 
 Es importante que las interfaces sean sencillas y cómodas para el administrador, así de esta manera no se presenten problemas durante el uso de aplicación web. El administrador no necesitará tener amplios conocimientos en el área de computación, se incluirá menús con los diversos apartados que el podrá entender sin ninguna dificultad. Requisitos funcionales: Es importante mencionar que el administrador se encargara de entregar los libros después haber confirmado el préstamo. Estudiantes: 
 
 Consulta de los libros.
 
 
 
 Confirmar el préstamo
 
 Administrador 
 
 Entregar el libro solicitado
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 Requisitos de rendimiento: La aplicación web desarrollada, solamente se podría utilizar en la computadora que está ubicada en la dirección de la escuela. Restricciones de diseño: La aplicación web es apta para cualquier navegador que se desee utilizar, Se considera que durante el uso de esta aplicación no se presentaran fallas y/o limitaciones que impidan que la aplicación cumpla con los objetivos con los cuales se desarrollado. Atributos de la aplicación:  
 
 Fiabilidad. Eficacia.
 
 PMBO: Guía de los fundamentos para la dirección de proyectos El desarrollo de la aplicación web tiene planteados los siguientes objetivos: 
 
 Facilitar los prestamos alumnos de la Telesecundaria Manuel Gutiérrez Zamora.
 
 
 
 Generar una impresión más atractiva, exclusiva y moderna para la Telesecundaria Manuel Gutiérrez Zamora.
 
 
 
 Utilizar tecnología de punta para el desarrollo de la aplicación web.
 
 Tener un mejor control de los libros con los que cuenta la Institución.
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 Modelo entidad relación
 
 Diagrama de GANTT
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 ANÁLISIS DE RIESGOS RIESGOS
 
 PROBABILIDAD
 
 IMPACTO
 
 Falta de una copia de seguridad
 
 Bajo
 
 Muy Serio
 
 Retraso del proyecto
 
 Alto
 
 Serio
 
 Error en estatus de prueba
 
 Alto
 
 Serio
 
 Personal inexperto
 
 Alto
 
 Moderado
 
 Tabla 1. Análisis de Riesgos
 
 ESTRATEGIA DE GESTIÓN DE RIESGOS RIESGOS
 
 ESTRATEGIA DE GESTIÓN
 
 Falta de una copia de seguridad Retraso del proyecto
 
 almacenamiento externo al equipo de desarrollo. Apresurar tiempos invertidos en el trabajo
 
 Error en estatus de prueba
 
 Personal inexperto
 
 Respaldar la información en dispositivos de
 
 Verificar los requerimientos del sistema y el algoritmo. Dar capacitación al personal sobre el funcionamiento del sistema
 
 Tabla 2. Estrategia de Gestión de Riesgos
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 3.3 DESARROLLO DE LA PROPUESTA El proyecto consiste en el desarrollo del sistema con el cual pretende minimizar los problemas encontrados en el área de la biblioteca de la Escuela Telesecundaria Manuel Gutiérrez Zamora según el diagnóstico de la situación actual, es decir convertir los procesos manuales en procesos computarizados los cuales de describen a continuación: 
 
 Mayor seguridad al otorgar el préstamo de un libro
 
 
 
 Eficacia al realizar los procesos
 
 
 
 Tiempo de entrega de los libros más rápida
 
 
 
 Facilidad de ingreso de datos
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