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MVC


Modelo 1
Se usaban Servlets, JSP y custom Tags, pero sin utilizar una estructura bien definida.
Modelo Vista Controla 
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Unidad 2
 
 Desarrollo Web Integrado SEMANA 09: Patrón MVC Mg. David Quevedo Velasco
 
 Al finalizar la presente sesión el estudiante: 1. Conoce y comprende el concepto del patrón MVC. 2. Entiende el funcionamiento del Modelo, la Vista y el Controlador dentro de una aplicación web.
 
 1. 2. 3. 4.
 
 Introducción Definición Funcionamiento Bibliografía
 
 
 
 El Modelo - Vista Controlador (MVC) fue desarrollado en el Centro de Investigaciones Xerox Corporation a finales de los años setenta en California por Tryg ve Reenskaug.
 
 
 
 
 
 La arquitectura del patrón Modelo-Vista-Controlador es un paradigma de programación bien conocido para el desarrollo de aplicaciones con interfaz gráfica de usuario (GUI). El MVC es un patrón de software que separa los componentes de aplicación en tres niveles por sus diferentes responsabilidades.
 
 Modelo
 
 Vista
 
 Controlador
 
 •Lógica de Negocio •Interfaz de usuario •Lógica de Control
 
 
 
 
 
 Porque nos permite separar los componentes de nuestra aplicación dependiendo de la responsabilidad que tienen, esto significa que cuando hacemos un cambio en alguna parte de nuestro código, esto no afecte otra parte del mismo.
 
 Surge de la necesidad de crear software más robusto con un ciclo de vida más adecuado, donde se potencie la reutilización del código y la separación de conceptos.
 
  Si
 
 modificamos nuestra BD, sólo deberíamos modificar el Modelo, que es quién se encarga de los datos y el resto de la aplicación debería permanecer intacta. respeta el principio de la responsabilidad única. Es decir, una parte del código no debe de saber qué es lo que hace toda la aplicación, sólo debe de tener una responsabilidad.
 
  Esto
 
  
 
 
 
 
 
 El modelo implementa la “Lógica del Negocio”. Se le suele llamar a la parte del sistema que representa objetos y sus interacciones del mundo real. Son rutinas que realizan entradas de datos, consultas, generación de informes y más específicamente todo el procesamiento que se realiza detrás de la aplicación. Las peticiones de acceso o manipulación de información llegan al 'modelo' a través del 'controlador’, y este envía a la 'vista' aquella información que en cada momento se le solicita para que sea mostrada (típicamente a un usuario).
 
 
 
 Es la capa donde se trabaja con los datos, por tanto contendrá mecanismos para acceder a la información y también para actualizar su estado. Los datos los tendremos habitualmente en una BD, por lo que en los modelos tendremos todas las funciones que accederán a las tablas (CRUD).
 
  
 
 
 
 
 
 El controlador es el cerebro del MVC. Responde a eventos (acciones del usuario) e invoca peticiones al “modelo” cuando se hace alguna solicitud sobre la información. También puede enviar comandos a su “vista” asociada si se solicita. Empleado como un mediador entre la interfaz ("View") y el modelo ("Model"), coordina las acciones que son llevadas acabo entre ambos. El controlador generalmente crea instancias y utiliza métodos de esos modelos para conseguir los datos que se presentan a los usuarios, enviándolos a la vista correspondiente.
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Las vistas son las porciones de la aplicación MVC que presentan salida al usuario. Presenta el “modelo” (información y lógica de negocio) en un formato adecuado para interactuar (interfaz de usuario). Ni el modelo ni el controlador se preocupan de cómo se verán los datos, esa responsabilidad es únicamente de la vista. Por ejemplo, la salida más común para aplicaciones web es el HTML.
 
 1 2 3
 
 4
 
 1. 2. 3.
 
 4.
 
 El usuario realiza una acción en la interfaz. El controlador analiza el evento de entrada. El controlador notifica al modelo la acción del usuario, lo que puede implicar un cambio del estado del modelo (si no es una mera consulta). Se genera una nueva vista. La vista toma los datos del modelo.
 
 - El modelo no tiene conocimiento directo de la vista.
 
 En la web, el MVC funciona así:  Cuando el usuario manda una petición al navegador, digamos quiere ver un sitio específico el controlador responde a la solicitud, porque él es el que controla la lógica de la app, luego le pide al modelo la información del curso.  El modelo, que se encarga de los datos de la app, consulta la base de datos y obtiene toda la información.
 
  Luego,
 
 el modelo responde al controlador con los datos que pidió.  Finalmente, el controlador tiene los datos solicitados, se los manda a la vista, pudiendo aplicar los estilos (CSS), organizar la información y construir la página que se visualiza en el navegador.
 
 
 
 Las aplicaciones de MVC pueden implementadas con Java EE utilizando: 1. JSP para las vistas 2. Servlets como controladores y 3. JavaBeans para la implementación del modelo.
 
 ser
 
 Modelo (beans)
 
 Datos (Propiedades de los Beans)
 
 Vista (JSPs) Mostrar Vista
 
 Evento
 
 Evento
 
 (Petición)
 
 (forward)
 
 (HTML), jsp:getProperty
 
 Información Evento
 
 (Parámetros)
 
 Controlador (servlet) Evento (Petición)
 
 Interfaz Usuario
 
 (Navegador)
 
 Los
 
 servlets facilitan el tratamiento de las peticiones que llegan al servidor. Tratamiento de datos de formularios. Generación de contenidos de formato variable. Permiten redireccionar las peticiones.
 
 El
 
 JSP facilita el desarrollo y mantenimiento del contenido HTML
 
 Interesante para páginas de formato establecido (poca variabilidad).
 
 Los
 
 Java Beans y Enterprise Beans facilitan la implementación de la lógica de negocio
 
 Independiente del protocolo de interacción con los clientes Independiente de la presentación de los resultados
 
 
 
 
 
 
 
 Los beans representan los datos  Los resultados pueden ser Java Beans que encapsulan los resultados Los servlets gestionan las peticiones de los clientes  Reciben las peticiones HTTP  Procesan los parámetros (p.ej. de formularios) comprobando que son correctos  Invocan operaciones en beans para ejecutar la lógica de negocio  Guardan referencias a los beans de resultados en el ServletsContext, en la sesión o en la petición  Reenvían la petición a una página JSP  El servlet determina la página JSP apropiada y usa el método de reenvío para transferirle el control. La página JSP accede a los beans de resultado ◦ La página JSP no crea ni modifica beans, solo los consulta para ver los resultados
 
   
 
 
 
   
 
 Fácil organización del código en tres componentes diferentes. Crea independencia del funcionamiento. Facilita agregar nuevos tipos de datos según sea requerido por la aplicación ya que son independientes del funcionamiento de otras capas. Si trabaja con un equipo de programadores entonces les da una mayor facilidad para poder seguir el trabajo entre varios integrantes. Facilita el mantenimiento en caso de errores. Hacen que las aplicaciones sean fácilmente extensibles. Poder adaptarse a los frameworks de hoy en día.
 
 
 
 
 
 
 
 La separación de conceptos en capas agrega complejidad al sistema. La cantidad de archivos a mantener y desarrollar se incrementa considerablemente. La curva de aprendizaje del patrón de diseño es más alta que usando otros modelos sencillos.
 
 1.Crear el proyecto JAVA EE con Web Aplication MVCJSP 2.Crear la(s) página(s) estáticas que invocará los servlets (Vista) Vista.jsp 3. Crear los objetos de negocio (Modelo) ModeloCalculadora.java 4. Crear el servlet que (Controlador) CalculadoraServlet.java
 
 implementará
 
 la
 
 calculadora
 
 • Interfaz de usuario • Lógica de Negocio • Lógica de Control
 
 
 
 https://www.youtube.com/watch?v=k5FTcCH KzaQ
 
 1.
 
 Poner en el foro de la SEMANA 09 2 conclusiones y comentar 2 conclusiones puestas por sus compañeros.
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 https://es.coursera.org/learn/interfazios/lecture/ACvwq/patron-de-diseno-mvc https://es.wikipedia.org/wiki/Modelo%E2%80%93vista %E2%80%93controlador http://www.ecodeup.com/patrones-de-diseno-enjava-mvc-dao-y-dto/ https://javaweb.osmosislatina.com/curso/mvc.htm
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