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DUENDE PACHITO Por: Flor de Liz Vidal B.
 
 w w w.fo o ko lki .co m Todo el contenido presentado en este documento, así como la idea intelectual, concepto, personajes, producto, archivos y marca, son propiedad de Flor de Liz Vidal B., FOOKOLKI e ID.A libre (artista, marca, corporativo, creadores del producto, ideas y personajes). Queda prohibida cualquier reproducción, distribución, venta o uso no autorizado de este documento y de cualquier diseño e idea aquí presentado, así como cualquier elemento de la marca o logotipos. En caso de uso o distribución no autorizado y para los efectos de la Ley de los DERECHOS DE AUTOR sobre la propiedad intelectual y artística, se entenderá por regalías la remuneración económica generada por el uso o explotación de las obras, interpretaciones o ejecuciones, videogramas, libros o emisiones en cualquier forma o medio.
 
 INICIO - PANCHITO -
 
 MATERIALES: - Ganchillo de 2.25 mm - Hilaza para ganchillo de 2.25 mm en color: carne, rojo, blanco, verde, café, mostaza y azul rey - Una pizca de negro para bordar las mejillas - Un par de ojos de seguridad de 12 mm. - Pintura para tela en tono rosado para maquillar las mejillas - Trapo limpio - Brocha pequeña y limpia para maquillar las mejillas - Marcadores de puntos - Alfileres (20 piezas) - Aguja lanera o de tapicería - Aguja (común) para coser - Hilo (común) en color café - Vellón siliconado como relleno - Tijeras - Contador de vueltas (opcional) He gastado menos de 50 gramos en cada color de hilaza.
 
 ABREVIACIONES: cm: círculo mágico cad: cadena aum: aumento dism: disminución pe: punto enano pb: punto bajo pma: punto medio alto punto mota / bodoque o pop corn hebra trasera / back loop: (se teje tomando únicamente la hebra trasera del punto)
 
 Acá les explico un poquito más sobre el punto back loop /
 
 front loop:
 
 Cuando tejemos, introducimos el ganchillo a través del punto completo (las dos hebras que conforman un punto y que forman una especie de v o x , pero también podemos pasar el hilo a través de la mitad del punto tomando únicamente una de las hebras (la trasera o la delantera), a esto se le conoce como back loop (cuando tomamos únicamente la hebra trasera) o front loop (cuando tomamos únicamente la hebra delantera). Algunas tejedoras (muchas) cuando realizan cambios de color en la ropa interior, mangas u otras prendas del muñeco, tejen la primer vuelta tomando únicamente las hebras traseras (back loops), al tejer la vuelta de esta manera, la hebra que no se teje (delantera) va formando una linea recta baja que remarca el cambio de color. Como gusto personal no siempre realizo cambios de color de esta manera, tejo como se presenta, tomando ambas hebras. No se limiten a mis maneras de tejer (quizá un tanto cuestionables), tejan como más les agrade, el tejido es para crear y disfrutar.
 
 MEDIDAS FINALES: Panchito Duende, mide 38 centimetros de pies a cabeza (contando el gorro). las medidas van a variar si eligen hilaza o ganchillo de otra medida diferente a la indicada (tómenlo en cuenta).
 
 NOTAS: La cabeza y el cuerpo están tejidos en una sola pieza, comenzando por el cuerpo. Algunas vueltas de la peluca, cabeza y gorro las he tejido intercalando la posición de los aumentos para evitar la apriencia de hexágono.
 
 RECOMENDACIONES: Ayúdense de los alfileres para fijar las partes sueltas al cuerpo (brazos, peluca, mechones, piernas, orejas) en la posición correcta antes de coserlos. Realicen los cambios de color un punto antes de comenzar la nueva vuelta.
 
 ¡COMENZAMOS! 2
 
 CUERPO Y CABEZA - PANCHITO -
 
 CUERPO Y CABEZA (comiencen con rojo)
 
 Tejan en espiral 1v. Tejan un círculo mágico de 6 pb, ajusten (6) 2v. 6 aumentos (12) 3v. (1 pb, 1 aum) repitan 6 veces (18) 4v. (2 pb, 1 aum) repitan 6 veces (24) 5v. (3 pb, 1 aum) repitan 6 veces (30) 6v. (4 pb, 1 aum) repitan 6 veces (36) 7v. (5 pb, 1 aum) repitan 6 veces (42) 8v. (6 pb, 1 aum) repitan 6 veces (48) 9v. (7 pb, 1 aum) repitan 6 veces (54) 10v. (8 pb, 1 aum) repitan 6 veces (60) 11v-17v. 1 pb en cada uno de los 60 pb (60)
 
 - Cambien a color blanco. 18v. 1 pb en cada uno de los 60 pb (60) 19v. (18 pb, 1 dism) repitan 3 veces (57) - Cambien a color rojo. 20v. 1 pb en cada uno de los 57 pb (57) 21v. (17 pb, 1 dism) repitan 3 veces (54) - Cambien a color blanco. 22v. 1 pb en cada uno de los 54 pb (54) 23v. (16 pb, 1 dism) repitan 3 veces (51) - Cambien a color rojo. 24v. 1 pb en cada uno de los 51 pb (51) 25v. (15 pb, 1 dism) repitan 3 veces (48) - Cambien a color blanco. 26v. 1 pb en cada uno de los 48 pb (48) 27v. (14 pb, 1 dism) repitan 3 veces (45) - Cambien a color rojo. 28v. 1 pb en cada uno de los 45 pb (45) 29v. (13 pb, 1 dism) repitan 3 veces (42) - Cambien a color blanco. 30v. 1 pb en cada uno de los 42 pb (42) 31v. (12 pb, 1 dism) repitan 3 veces (39) - Cambien a color rojo. 32v. 1 pb en cada uno de los 39 pb (39) 33v. (11 pb, 1 dism) repitan 3 veces (36) - Cambien a color blanco. 34v. 1 pb en cada uno de los 36 pb (36) 35v. (4 pb, 1 dism) repitan 6 veces (30) - Cambien a color rojo. 36v. 1 pb en cada uno de los 30 pb (30) 37v. (3 pb, 1 dism) repitan 6 veces (24) - Rellenen el cuerpo y continúen tejiendo. - Cambien a color carne. 38v. (Tejan únicamente por la hebra trasera, back loop) 1 pb en cada uno de los 24 pb (24) 39v. 24 aumentos (48) 40v. (7 pb, 1 aum) repitan 6 veces (54) 41v. 4 pb, 1 aum, (8 pb, 1 aum) repitan 5 veces, 4 pb (60)
 
 42v. (9 pb, 1 aum) repitan 6 veces (66) 43v. 5 pb, 1 aum, (10 pb, 1 aum) repitan 5 veces, 5 pb (72)
 
 44v. (11 pb, 1 aum) repitan 6 veces (78) 45v. 6 pb, 1 aum, (12 pb, 1 aum) repitan 5 veces, 6
 
 pb (84)
 
 46v-60v. 1 pb en cada uno de los 84 pb (84)
 
 Coloquen los ojos de seguridad en la vuelta 49 con una separación de 18 puntos (acá son muy útiles los alfileres para marcar la posición antes de fijarlos). Borden la nariz con color carne en la vuelta 49 a 4 puntos de distancia de cada ojo, tomando 6 puntos con 4 hebras en linea recta bordadas dentro del mismo punto. Borden los párpados con color carne con 3 hebras en diagonal bordadas dentro del mismo punto. Maquillen las mejillas con la pintura rosa, descarguen la brocha en un trapo limpio antes de maquillar para evitar plastas en el tejido (maquillen tanto como gusten). Borden con negro las mejillas con 3 lineas diagonales en cada una. (ver foto 1) 1
 
 - Continúen tejiendo. 61v. (12 pb, 1 dism) repitan 6 veces (78) 62v. (11 pb, 1 dism) repitan 6 veces (72) 63v. (10 pb, 1 dism) repitan 6 veces (66) 64v. (9 pb, 1 dism) repitan 6 veces (60) 65v. (8 pb, 1 dism) repitan 6 veces (54) 66v. (7 pb, 1 dism) repitan 6 veces (48) 67v. (6 pb, 1 dism) repitan 6 veces (42) - Rellenen firmemente el cuello y la cabeza (no hasta el tope), continúen tejiendo. 68V. (5 pb, 1 dism) repitan 6 veces (36)
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 CUERPO Y CABEZA - MECHONES - PELUCA - PANCHITO -
 
 15v-26v. 1 pb en cada uno de los 84 pb (84)
 
 69v. (4 pb, 1 dism) repitan 6 veces (30) 70v. (3 pb, 1 dism) repitan 6 veces (24) 71v. (2 pb, 1 dism) repitan 6 veces (18)
 
 No corten la hebra, continúen tejiendo los mechones del fequillo.
 
 - Rellenen el espacio restante de la cabeza y continúen tejiendo. 72v. (1 pb, 1 dism) repitan 6 veces (12) 73v. 6 disminuciones (6)
 
 Mechones (6)
 
 Corten la hebra larga, cosan los 6 puntos restantes y escondan la hebra sobrante dentro de la cabeza (ver foto 2)
 
 Mechón 1. 1 pb, 13 cadenas al aire, 1 pma en la tercera cadena partiendo del ganchillo, 10 pma, salten 1 punto y en el siguiente tejan 1 pe. Mechón 2. 11 cadenas al aire, 1 pma en la tercera
 
 2
 
 cadena partiendo del ganchillo, 8 pma, salten 1 punto y en el siguiente tejan 1 pe.
 
 Mechón 3. 9 cadenas al aire, 1 pma en la tercera cadena partiendo del ganchillo, 6 pma, salten 1 punto y en el siguiente tejan 1 pe. Mechón 4. 6 cadenas al aire, 1 pma en la tercera cadena partiendo del ganchillo, 3 pma, salten 1 punto y en el siguiente tejan 1 pe.
 
 Mechón 5. 7 cadenas al aire, 1 pma en la tercera cadena partiendo del ganchillo, 4 pma, salten 1 punto y en el siguiente tejan 1 pe.
 
 PELUCA / FLEQUILLO
 
 Mechón 6. 7 cadenas al aire, 1 pma en la tercer cadena partiendo del ganchillo, 4 pma, salten 1 punto y en el siguiente tejan 1 pe. Cortren la hebra, rematen en la parte trasera de la peluca y escondan la hebra restante. (ver foto 3)
 
 (con café)
 
 1v. Tejan un círculo mágico de 6 pb, ajusten (6) 2v. 6 aumentos (12) 3v. (1 pb, 1 aum) repitan 6 veces (18) 4v. (2 pb, 1 aum) repitan 6 veces (24) 5v. (3 pb, 1 aum) repitan 6 veces (30) 6v. 2 pb, 1 aum, (4 pb, 1 aum) repitan 5 veces, 2
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 pb (36) 7v. (5 pb, 1 aum) repitan 6 veces (42) 8v. 3 pb,, 1 aum, (6 pb, 1 aum) repitan 5 veces, 3 pb (48) 9v. (7 pb, 1 aum) repitan 6 veces (54) 10v. 4 pb, 1 aum, (8 pb, 1 aum) repitan 5 veces, 4 pb (60) 11v. (9 pb, 1 aum) repitan 6 veces (66) 12v. 5 pb, 1 aum, (10 pb, 1 aum) repitan 5 veces, 5 pb (72) 13v. (11 pb, 1 aum) repitan 6 veces (78) 14v. 6 pb, 1 aum, (12 pb, 1 aum) repitan 6 veces (84)
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 BRAZOS - OREJAS - PIERNAS - GUANTES - PANCHITO -
 
 BRAZOS
 
 (hagan 2 comenzando con color carne)
 
 1v. Tejan un círculo mágico de 6 pb, ajusten (6) 2v. 6 aumentos (12) 3v-7v. 1 pb en cada uno de los 12 pb (12)
 
 - Cambien a color rojo. 8v. 1 pb en cada uno de los 12 pb tejiendo únicamente por la hebra trasera (back loops) (12) 9v. 1 pb en cada uno de los 12 pb (12) - Cambien a color blanco. 10v-11v. 1 pb en cada uno de los 12 pb (12) - Cambien a color rojo. 12v-13v. 1 pb en cada uno de los 12 pb (12) - Cambien a color blanco. 14v-15v. 1 pb en cada uno de los 12 pb (12) - cambien a colo rojo. 16v-17v. 1 pb en cada uno de los 12 pb (12) - Cambien a color blanco. 18v-19v. 1 pb en cada uno de los 12 pb (12) - Cambien a color rojo. 20v-21v. 1 pb en cada uno de los 12 pb (12) - Cambien a color blanco. 22v-23v. 1 pb en cada uno de los 12 pb (12) - Cambien a color rojo. 24v-25v. 1 pb en cada uno de los 12 pb (12) - Cambien a color blanco. 26v. 1 pb en cada uno de los 12 pb (12) Corten la hebra larga para coser. (ver foto 4)
 
 OREJAS
 
 (hagan 2 con color carne)
 
 1v. Tejan un círculo mágico de 6 pb, ajusten (6) 2v. 1 pb en cada uno de los 6 pb (6) 3v. 6 aumentos (12) 4v. 1 pb en cada uno de los 12 pb (12) 5v. (1 pb, 1 aum) repitan 6 veces (18) 6v. 1 pb en cada uno de los 18 pb (18) 7v. (2 pb, 1 aum) repitan 6 veces (24) 8v-11v. 1 pb en cada uno de los 24 pb (24) 12v. (2 pb, 1 dism) repitan 6 veces (18) 13v. (1 pb, 1 dism) repitan 6 veces (12)
 
 - Cambien a color carne.
 
 11v. (Tejan únicamente por la hebra trasera, back loop) 1 pb en cada uno de los 12 pb (12) 12v-18v. 1 pb en cada uno de los 12 pb (12) - Cambien a color rojo.
 
 19v-25v. 1 pb en cada uno de los 12 pb (12) Corten la hebra larga para coser. (vean foto 4)
 
 GUANTES
 
 (hagan 2 con rojo)
 
 Guante derecho 1v. Tejan un círculo mágico de 6 pb, ajusten (6) 2v. 6 aumentos (12) 3v. (1 pb, 1 aum) repitan 6 veces (18) 4v-5v. 1 pb en cada uno de los 18 pb (18) 6v. 12 pb, 1 punto mota (dedito gordo), 5 pb (18) 7v-8v. 1 pb en cada uno de los 18 pb (18) 9v. 1 cadena al aire, 18 pma, cierren con 1 pe (18) Corten la hebra, rematen y escondan la hebra restante dentro del tejido. Guante izquierdo 1v. Tejan un círculo mágico de 6 pb, ajusten (6) 2v. 6 aumentos (12) 3v. (1 pb, 1 aum) repitan 6 veces (18) 4v-5v. 1 pb en cada uno de los 18 pb (18) 6v. 6 pb, 1 punto mota (dedito gordo), 11 pb (18) 7v-8v. 1 pb en cada uno de los 18 pb (18) 9v. 1 cadena al aire, 18 pma, cierren con 1 pe (18) Corten la hebra, rematen y escondan la hebra restante dentro del tejido. (ver foto 4)
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 Corten la hebra larga para coser. (ver foto 4)
 
 PIERNAS
 
 (hagan 2 comenzando con rojo)
 
 1v. Tejan un círculo mágico de 6 pb, ajusten (6) 2v. 6 aumentos (12) 3v-10v. 1 pb en cada uno de los 12 pb (12) 5
 
 JUMPER - PANCHITO -
 
 JUMPER (azul rey)
 
 Tejan 66 cadenas, revisen que no estén torcidas y unan ambos extremos con 1 pe. Tejan en espiral. 1v-18v. 1 pb en cada uno de los 66 pb (66)
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 Patas del pantalón Dividan el tejido de la siguiente manera: 15 puntos para el espacio central delantero, 15 puntos para el espacio central trasero y 18 puntos para cada pata del pantalón (ayúdense de los marcadores de puntos. (ver foto 5)
 
 Primera pata Unan con 1p el último punto tejido con el primer punto marcado para la primera pata, este pb cuenta como el primer pb de la vuelta (coloquen el marcador de puntos). (ver foto 6) 19v-21v. 1 pb en cada uno de los 18 pb (18) Terminen con 1 pe, corten la hebra, rematen y escondan la hebra sobrante en el tejido.
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 Segunda pata Tomen hebra nueva y contunúen tejiendo en el punto 16 de la parte trasera de la vuelta 18. 19v. Tejan 18 pb, unan con un pb al primer pb tejido para cerrar la segunda pata (este punto bajo cuenta como el primer pb de la vuelta (coloquen el marcador de puntos). 20v-21v. 1 pb en cada uno de los 18 pb (18) Terminen con 1 pe, corten la hebra, rematen y escondan la hebra sobrante en el tejido.
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 Borde del pantalón / Cintilla Tomen hebra nueva y retomen el primer punto de la vuelta 1, tejan 66 pb, cierren la vuelta con 1 pe, corten la hebra, rematen y escondan la hebra sobrante en el tejido.
 
 Parte superior del jumper Dividan el tejido de la siguiente manera: 16 puntos para el espacio central delantero, 16 puntos para el espacio centra trasero y 17 puntos para cada espacio lateral (ayúdense de los marcadores de puntos). (ver foto 7)
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 JUMPER - BUFANDA - GORRO - PANCHITO -
 
 Coloquen el jumper con el lado delantero viendo hacia ustedes, tomen hebra nueva y continúen tejiendo en el primer punto marcado para el espacio central delantero. Tejan en hileras. 1v-7v. 16 pb, 1 cadena al aire, giren el tejido (16) No corten la hebra, tejan 33 cadenas al aire para formar el primer tirante. Corten la hebra larga para coser. Tomen hebra nueva y retomen en el extremo derecho para formar el segundo tirante, tejan 33 cadenas al aire, corten la hebra larga para coser. Cosan la parte central del jumper. (ver foto 8)
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 BUFANDA (mostaza) Tejan en hileras. Tejan 112 cadenas, comiencen a tejer en el la tercera cadena partiendo del ganchillo. 1v-5v. 110 pma, 1 cadena al aire, giren el tejido (110) Cierren con 1 pe, corten la hebra y escondan la hebra sobrante en el tejido.
 
 GORRO (comiencen con verde) Acá seguro me odian un poco (ya que se tejerá mucho), pero prometo que vale el esfuerzo. Tejan en hileras. No es necesario que corten la hebra en cada cambio de color, pueden retomar la hebra sin tensar demasiado para evitar que el tejido quede surcido. (ver foto 9) 1v. Tejan un círculo mágico de 6 pb, ajusten (6) 2v. (1 pb, 1 aum) repitan 3 veces (9) 3v. 1 pb en cada uno de los 9 pb (9) 4v. (2 pb, 1 aum) repitan 3 veces (12) 5v. 1 pb en cada uno de los 12 pb (12) 6v. (3 pb, 1 aum) repitan 3 veces (15) 7v. 1 pb en cada uno de los 15 pb (15) 8v. (4 pb, 1 aum) repitan 3 veces (18) - Cambien a color blanco. 9v. 1 pb en cada uno de los 18 pb (18) - Cambien a color verde. 10v. (5 pb, 1 aum) repitan 3 veces (21) 11v. 1 pb en cada uno de los 21 pb (21) 12v. (6 pb, 1 aum) repitan 3 veces (24) 13v. 1 pb en cada uno de los 24 pb (24) 14v. (7 pb, 1 aum) repitan 3 veces (27) - Cambien a color blanco.
 
 15v. 1 pb en cada uno de los 27 pb (27) - Cambien a color verde. 16v. (8 pb, 1 aum) repitan 3 veces (30) 17v. 1 pb en cada uno de los 30 pb (30) 18v. (9 pb, 1 aum) repitan 3 veces (33) 19v. 1 pb en cada uno de los 33 pb (33) 20v. (10 pb, 1 aum) repitan 3 veces (36) - Cambien a color blanco.
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 GORRO - ARMADO - PANCHITO -
 
 21v. 1 pb en cada uno de los 36 pb (36)
 
 - Cambien a color verde. 22v. (11 pb, 1 aum) repitan 3 veces (39) 23v. 1 pb en cada uno de los 39 pb (·39) 24v. (12 pb, 1 aum) repitan 3 veces (42) 25v. 1 pb en cada uno de los 42 pb (42) 26v. (13 pb, 1 aum) repitan 3 veces (45) - Cambien a color blanco. 27v. 1 pb en cada uno de los 45 pb (45) - Cambien a color verde. 28v. (14 pb, 1 aum) repitan 3 veces (48) 29v. 1 pb en cada uno de los 48 pb (48) 30v. (15 pb, 1 aum) repitan 3 veces (51) 31v. 1 pb en cada uno de los 51 pb) 32v. (16 pb, 1 aum) repitan 3 veces (54) - Cambien a color blanco. 33v. 1 pb en cada uno de los 54 pb (54) - Cambien a color verde.
 
 34v. 35v. 36v. 37v. 38v.
 
 (17 pb, 1 aum) repitan 1 pb en cada uno de (18 pb, 1 aum) repitan 1 pb en cada uno de (19 pb, 1 aum) repitan
 
 3 veces (57) los 57 pb. 3 veces (60) los 60 pb (60) 3 veces (63)
 
 - Cambien a color blanco.
 
 40v. (20 pb, 1 aum) repitan 3 veces (66) 41v. 1 pb en cada uno de los 66 pb (66) 42v. (21 pb, 1 aum) repitan 3 veces (69) 43v. 1 pb en cada uno de los 69 pb (69) 44v. (22 pb, 1 aum) repitan 3 veces (72) - Cambien a color blanco.
 
 45v. 1 pb en cada uno de los 72 pb (72) - Cambien a color verde.
 
 46v. 47v. 48v. 49v. 50v.
 
 (23 pb, 1 aum) repitan 3 veces (75) 1 pb en cada uno de los 75 pb (75) (24 pb, 1 aum) repitan 3 veces (78) 1 pb en cada uno de los 78 pb (78) (25 pb, 1 aum) repitan 3 veces (81)
 
 - Cambien a color blanco.
 
 51v. 1 pb en cada uno de los 81 pb (81) - Cambien a color verde.
 
 52v. (26 pb, 1 aum) repitan 3 veces (84) 53v. (13 pb, 1 aum) repitan 6 veces (90) 54v. 7 pb, 1 aum, (14 pb, 1 aum) repitan 5 veces, 7 pb (96) 55v. 1 pb en cada uno de los 96 pb (96) 56v. (15 pb, 1 aum) repitan 6 veces (102) 57v. 1 pb en cada uno de los 102 pb (102)
 
 39v. 1 pb en cada uno de los 63 pb (63) - Cambien a color verde.
 
 ARMADO Peluca y mechones Coloquen la pelca de forma inclinada, aproximadamente a 9 puntos de distancia de cada ojo.
 
 10
 
 (ver fofo 10)
 
 Dividan 4 mechones para el lado izquierdo (ayúdense de los alfileres) (ver foto 11 y 13)
 
 Dividan 2 mechones para el lado derecho (ayudense de los alfileres) (ver foto 12 y 13)
 
 Cosan la peluca a la cabeza con el hilo café y la aguja (común), pueden coser la peluca también con la hilaza que han tejido, pero al ser esta más gruesa la costura es más burda y notoria, elijan y cosan con el material que más les agrade.
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 ARMADO - PANCHITO -
 
 11
 
 12
 
 13
 
 Orejas
 
 Piernas
 
 Doblen por la mitad y cosan una a cada costado de la cabeza en la vuelta 47 a 6 puntos de distancia de cada ojo. Las orejitas queda caidas por el peso, den una puntada pequeña en la parte trasera para evitarlo.
 
 Cosan una pierna en cada costado del muñeco en la vuelta 11, procuren que los cambios de color queden en la parte trasera del muñeco. (ver foto 16)
 
 (ver foto 14)
 
 16 14
 
 Jumper Brazos Cosan uno en cada costado del cuerpo del muñeco en la primera vuelta de color blanco (contando de arriba para abajo), las rayas de colores de cuerpo y brazos deben coincidir. Procuren que los cambios de color queden en la parte trasera del muñeco para que este se mire más lindo.
 
 Vistan a su duendecillo y pónganlo boca abajo para coser las hebras sueltas de su jumper a la parte trasera de forma cruzada, justo donde están colocados aún los marcadores de puntos. Cosan con la aguja lanera, rematen y escondan la hebra sobrante en el tejido. (ver foto 17)
 
 (ver foto 15) 17 15
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 ¡Acá viene mi parte favorita! Coloquen sus accesorios, el gorro en la cabeza, sus guantes (recuerden que hay derecho e izquierdo), la bufanda va enrollada y con los extremos atorados en la parte trasera. Gracias por adquirir mi patrón, me encantaría que compartieras conmigo tu trabajo terminado, hazme llegar foto a: [email protected]
 
 Tienes permitido vender los muñecos que realices a partir de este patrón (a baja producción), sin olvidar hacer mención de mi autoría. Patrón de uso personal. Como autora intelectual de este diseño, me reservo todos los derechos sobre mis patrones, contenido gráfico, personajes, y diseños, no pueden ser reproducidos, duplicados, alterados, compartidos, revendidos, publicados en su integridad o de forma parcial en cualquier medio público o privado sin mi previa autorización. PANCHITO, son diseños de Flor de Liz Vidal para Fookolki.
 
 Visita mi tienda ETSY:
 
 https://www.etsy.com/shop/Fookolki
 
 ¡SIGUENOS!
 
 Todo el contenido presentado en este documento, así como la idea intelectual, concepto, personajes, producto, archivos y marca, son propiedad de Flor de Liz Vidal B., FOOKOLKI e ID.A libre (artista, marca, corporativo, creadores del producto, ideas y personajes). Queda prohibida cualquier reproducción, distribución, venta o uso no autorizado de este documento y de cualquier diseño e idea aquí presentado, así como cualquier elemento de la marca o logotipos. En caso de uso o distribución no autorizado y para los efectos de la Ley de los DERECHOS DE AUTOR sobre la propiedad intelectual y artística, se entenderá por regalías la remuneración económica generada por el uso o explotación de las obras, interpretaciones o ejecuciones, videogramas, libros o emisiones en cualquier forma o medio.
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Pornographic
Defamatory
Illegal/Unlawful
Spam
Other Terms Of Service Violation
File a copyright complaint
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Contact information


Ronald F. Clayton

 [email protected]


 Address: 

Heckstraße 1/579836 Winnenden, Germany
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